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FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION

UNIDAD 1: INTRODUCCION A LA PROGRAMACION (CONCEPTOS)
OBJETIVOS:

e Introducir los conceptos basicos sobre programacion.

e Exponer el campo de accién de la programacién en la Ingenieria de Sistemas

Qué es un programa? Un programa es el conjunto de pasos o instrucciones que realizan tareas
con el fin de resolver un problema o satisfacer una necesidad. Son ejecutados en una
computadora, lo que observamos como usuarios son los resultados que produce pero no vemos el
guion seguido por el ordenador para conseguir esos resultados, ese guién es el programa. Los
programas nos relaciona directamente con el software, siendo su significado y haciendo referencia

a la parte de componentes légicos. Existen tipos de programas

e Software de Sistema

tat apyright £ 2008, Univérsidad de ks Andes
Nad= gue son aquellos que se

gﬁ:_-) ;‘2;3 utiliza %

Cliente Usuarioc  aAcude

X - ﬂ hardware, es indispensable
Ti i !.
e Produce

para que el sistema funcione.

relacionan directamente con el

Sistema Operativo,

proporcionando control sobre el

Programador
Ing. de Sistemas Ejemplo: Sistema Operativo.

Mediante
y 2 N e Software de Aplicacion

. Problema = entience -
%

que son todos aquellos demas

programas  que permiten

Proceso
Porgramacion realizar al wusuario alguna
A actividad especifica. Ejemplo:
ynn Adaptacion, PoryectoClick - www.proyectoclick.com
2011, Universidad Francisco de Paula Santander CaICUIadora del SiStema.

Material de Apoyo Amigo Académico del Plan de Acompafiamiento y Asesoria Estudianil
ProyectoClick - www proyectoclick com - todos los derechos reservados



N
HE Universidad proyecto

Francisco de Paula Santander

Fundamentos de Programacién 2
Plan de Acompanamiento y Asesoria Estudiantil = - Ingenieria de Sistemas ‘3

http:/ingsistemas.ufps.edu.co

Qué es programacion? Es el proceso aplicado para disefiar los programas, consiste en
resolver el problema o la necesidad, aplicando el andlisis, disefio, y construccién del mismo. Su
objetivo es generar soluciones logicas y eficientes para lograr que la tarea final sea realizada

satisfactoriamente. Incluye en las etapas de programacion:
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e Complicacion, ejecucion y verificacion: Se ejecuta, se comprueba y se eliminan errores.
e Depuracién y mantenimiento: Se actualiza y modifica cada vez que sea necesario

¢ Documentacion: Escritura de las fases de analisis, disefio y codificacion junto a manuales.

Qué es un algoritmo? Es una secuencia ordenada de instrucciones que se plantean para
solucionar un problema, los programas implementan los algoritmos que se disefian y construyen
en el proceso de programacion. Se pueden expresar de muchas formas: gréaficos, escritos, entre
otros. Los algoritmos son escritos como pasos definidos, precisos y finitos. La forma mas comin y

facil de utilizarse es el pseucodigo que pueden venir acompafiado de diagrama de flujo.
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Técnicas de programacion: Entre técnicas de programacion encontramos:

e Programacion Estructurada: Se programa utilizando secuencia, seleccion y ciclos.
e Programacién Orientada a Objetos: Se opera con objetos, y evoluciona la modular.
e Programacién Modular: Se divide el problema general en pequefios problemas.

e Programacion Multiparadigma: acepta varios estilos de programacion.

Qué es un lenguaje de programacion? Es el lenguaje (codigo) en que es escrita las
soluciones generadas a partir de la programacion, se ubica en la Ultima etapa de este proceso
siendo quien hace la construccion del mismo. Contienen reglas de escritura (sintaxis), y distintos
componentes especificos (Iéxico) .Es el lenguaje en que el computador entiende el algoritmo

generado. Se dividen en:

e Lenguaje de maquina Es el primer tipo de lenguaje que entiende el computador, y de los
primeros que existieron se tratan de puros 0 y 1 (binarios), y normalmente se utiliza con
mas facilidad con el lenguaje ensamblador.

e Lenguaje de Bajo Nivel: Lenguaje Ensamblador: se ubica entre lenguaje de bajo nivel,
puesto que es equivalente al lenguaje maquina, cada linea en sistema sencillo para

recordar traduce una instruccion en lenguaje maquina.

Programa escritoen  —> — Programa escrito en

lenguaje Ensamblador lenguaje Maquina

e Lenguaje de alto nivel: Es un lenguaje con una forma mas sencilla de programar, no tiene
en cuenta detalles de la maquina, pues consta de una sintaxis mas entendible, y menos
tediosa que los procedimientos con lenguaje de bajo nivel. Son los que se usan con mas

frecuencia.

Material de Apoyo Amigo Académico del Plan de Acompafiamiento y Asesoria Estudianil
ProyectoClick - www proyectoclick com - todos los derechos reservados



Francisco de Paula Santander

Fundamentos de Programacién

Plan de Acompanamiento y Asesoria Estudiantil - Ingenieria de Sistemas
http:/ingsistemas.ufps.edu.co

N\
HE Universidad proyecto |
(ST

Algunos lenguajes de programacion (alto nivel): Entre ellos encontramos:

e FORTRAN (FORmula TRANSslation)

© 1957, IBM (Jhon Backus)

Orientado a la resolucién de problemas cientificos y técnicos.
e COBOL (COmmon Bussiness Oriented Language)

© 1959, Codasyl (Committee on Data System Languages)

Aplicaciones comerciales de gestion
e BASIC (Beginner’'s All-purpose Symbolic Instruction Code)

© 1964, Jhon Kermeny & Thomas Kurtz (Darmouth College)

Lenguaje interactivo para principiantes (primer de los que utilizé interprete)
e Simula

© 1967, Ole-Johan Dahl & Krysten Nygaard (Noruega)

Primer lenguaje de programacién orientada a objeto
e C

© 1972, Denis Ritchie (Bell Labs)

Lenguaje pequefio, flexible y eficiente. Normalmente en programacion de S.O
e PROLOG (PROgramming in Logic)

© 1972, Jhon Alain Colmerauer (Universidad de Marsella)

Basado en Ldgica (usado en Inteligencia Artificial)
o C++

© 1983, Bjarne Stroustroup (AT&T Bell Labs)

Extension de C que permite la programacion orientada a objetos.
e JAVA

© 1995, Sun Microsystems

Similar a C”", aunque mas sencillo de aprender y usar, orientado a objetos.
o C#

© 2000, Microsoft Corporation

Alternativa de Microsoft a Java, muy similar a este.
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Qué es compilacién? Es el proceso aplicado sobre el programa escrito en lenguaje de
programacion, para convertirlo(interpretarlo) en lenguaje de maquina que es directamente el que

entiende la maquina.

C—> Programa Objeto
lenguaje Maquina

Programa Fuente —

lenguaje Alto Nivel

Qué es Interprete? Van analizando, traduciendo y ejecutando, instrucciones una a una, el

efectla la traduccion y ejecucion simultdneamente, a diferencia de la compilacion.

Programa Fuente — C—> Traduccién y ejecucion

linea a linea.

Porqué Java? Java es un lenguaje de programacion orientado a objetos,
toma mucha sintaxis de C, y C++, aunque reduciendo dificultades de uso de
librerias entre otros, permite la ejecucion de programas en multiples sistemas

operativos, usando una Magquina Virtual que es donde se ejecuta el programa

C__,) escrito en este lenguaje.

L Por ser ademas de licencia libre y muy util es el usado actualmente con mas
frecuencia, es por esto que la Universidad Francisco de Paula Santander lo

adopta como el lenguaje de programacion con el que trabaja.

Java La maquina virtual de Java es indispensable para ejecutar las aplicaciones

creadas en este lenguaje y funciona de esta forma:
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JAVA Source Codigo — — Java bytecode
caédigo escrito en Java

El compilador de java genera un cédigo intermedio independiente de la plataforma (bytecode)

Los bytecodes pueden considerarse como el lenguaje de maquina de una maquina virtual, JVM (La
Magquina virtual de Java)

JAVA bytecode — ——)> Ejecucién del programa
resultado del compilador

Al cargarse el programa escrito en java en memoria, se ira interpretando los bytecode instruccién
por instruccion. Y es de esta forma que podemos ejecutar un programa escrito en Java, sobre
distintos sistemas operativos.

e Java es un lenguaje de programacion de propésito general. Uso estimado: 5% applets

(clientes web), 45% Aplicaciones de escritorio (PCS) 50% Aplicaciones Web.
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